Démarche de résolution

* Problématique

— dysfonctionnement observe

* Solution informatique
— développement d’une application

— utilisant un ordinateur



Démarche de résolution

Qdentiﬁer et décrire les donnéeb
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@oir un algorithme de ré@

( Traduire 1 *algorithme >
-

< Tester | ’algorithme )




Programmation structuree

* Théoréme de Bohm-Jacopini (1966)

« La séquence, 1 "alternative et 1 ’itération
sont les 3 schémas fondamentaux
nécessaires et suffisants pour décrire
1 *algorithme de résolution de tout probleme
(procédure) calculable par un ordinateur »



Programmation structuree

* Représentation des algorithmes fondamentaux

— Organigramme - graphique

— Pseudo code - textuelle



début-fin

Programmation structuree

Organigramme
sequence alternative itération
| :
action @ @
i

Points d ’insertion : ®




Programmation structuree

Organigramme - symboles additionnels

lecture affichage

| )

Lire liste Aff liste

l l




Programmation structuree

Pseudo code

debut-fin séquence alternative itération
debut nom faire action si condition alors | tant que condition faire
@ @ @
fin nom sinon fin tant que
@
finsi

Points d ’insertion : ®



Exemple

— calculer la surface d "un cercle d un rayon
donné

organigramme pseudo code
q> debut
Lire ray
| lire ray
Calculer surf calculer surf

| afficher surf
Aff circ, surf,

é fin




